Objetivo general:

Analizar y proponer un conjunto
de buenas practicas para el disefio,
implementacion y mantenimiento
de aplicaciones distribuidas basadas
en arquitectura de microservicios,
considerando los principales desa-
fios técnicos actuales.

Objetivos especificos:

Objetivos teodricos
Diferenciar arquitecturas monoliti-
cas vs. Microservicios.

-Analizar el rol del BFF/API Gateway
en reduccion de latencia y optimiza-
cion de payloads.

Objetivos experimentales
-Identificar ventajas / desventajas
especificas para entornos moviles.
-Proponer buenas practicas y guia
practica para diferentes proyectos.

N

Se encuentra en desarrollo:

-Una tesis doctoral sobre paralelismo
hibrido y Big Data.

-Una tesis de maestria en areas afines.

-Dos tesinas de grado en el area de Ser-
verless computing, Concurrencia vy
Computacion distribuida.

Se prevé la divulgacion de varios temas
investigados por medio de cursos de
postgrado y actualizacion o publicacio-
nes de divulgacidn y asesoramiento a
empresas y otras instituciones publicas
y/o privadas.
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Este trabajo se enmarca dentro del Proyecto: “Aplicaciones Distribuidas en
Arquitectura de Microservicios. Desafios técnicos y mejores practicas”, cuya
propuesta se presentd en convocatoria para el periodo 2026-2027 y se en-
cuentra en proceso de evaluacion.

Departamento e Instituto de Informatica de la FCEFyN de la UNSJ.

Las aplicaciones moviles actuales exigen backends escalables, resilientes y de
despliegue frecuente para millones de usuarios con conectividad variable. La
arguitectura de microservicios descompone el backend en servicios autobnomos
con bases de datos independientes. Este trabajo analiza su integracion con
clientes moviles mediante el patrén Backend for Frontend (BFF) y APl Gateway.
Se comparan con arquitecturas monoliticas y se detallan ventajas, desafios y
buenas practicas. Basado en revision sistematica y casos reales.
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